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RESUMEN 

El siguiente trabajo presenta los elementoa a ser considerados en la re~ 

lización de di!logos (interactivos) para la ensefianza, de la programación, 

siguiendo como metodología la realización de maquetas experimentales que 

verifiquen ~as hipótesis de trabajo provenientes de una especificación p~ 

dagógica, Estas maquetas están concebidas como un recurso suplementario 

en una iniciación a la programación y ellas responden a varios objetivos: 

validar un enfoque de la ensefianza de la algorítmica e integrar la he;t;ra­

mienta en este enfoque, validar una manera de trabajo informática de con­

cepción y de producción de prog;t;amas didácticos, 

ABSTRACT 

Key elements to be considered during per;Eormance o ;E e ,A .. I. diaLogues a;t;e 

discussed in this paper. The mothodology here.in ;Eol.lowed rests upon the 

building up of experimental models in order to ve;¡;ify set of hypotheses 

attached to particular work issues of a pedagogic nature, 

Such a progressive family of experimental models is conceived as a com~ 

plementary aid in programming learning and several, objetives are aimed 

to, mainly to asses: 

- a teaching programming approach incorporating the tool we present here 

- a computational practice for the Computer Assisted software production. 
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l. INTRODUOCION 

AbordaTTIOs en este trabajo algunos aspectos de la enseñanza de la programación que sigue 

los principios que han sido acordados por la comunidad informática actual. Una enseñan­

za tal debe considerar tanto los métodos propios a la construcción como las técnicas que 

permiten la descripción de programas, tcmando en cuenta las restricciones impuestas por 

el medio informático utilizado y la calidad que se espera del programa-producto. 

Dentro de este contexto se busca ubicar entonces a la programación como una actividad que 

abarque las etapas siguientes: elaboración de un cuaderno de notas (conocimiento del pro­

blema), análisis del problema que conduzca a una especificación en términos informáticos, 

construcción de un programa, pruebas, redaoción de documentos, integración en el sitio de 

utilización, explotación y mantenimiento. 

Podemos resumir acá, algunos elementos fundamentales sobre la acti:\Tidad de la programa -

ción que deben aclarar la concepción de su enseñanza: 

a) Ia actividad de la programación reposa en una clara distinción entre el análisis, la 

construcción propiamente dicha y la verificación progresiva de la corrección. 

b) El prograrna-producto, es decir el resultado del trabajo del programador, debe ser apr~ 

ciado en términos de diversos factores: fiabilidad, seguridad, robustez, adaptabilidad, 

y mantenimiento, Además el prograrna producto debe consistir no solamente de un texto f1:_ 

nal redactado en un lenguaje de prograrnación sino también de diversos documentos nece~ 

rios para su explotación y su mantenimiento: documento de análisis, documento técnico y 

documento para el usuario. 

Esta visión sobre la actividad de la, progrE\ffiétción1 nos permite analizar algunos problemas 

específicos a la. enseñanZf\ de la programación y justificar entonces la bi1sc¡ueda de solu -

ciones que integre al cc:rnputador para ayudar a esta enseñanza. 

Estos problemas especificos pueden ser resumidos al considerar de manera genex>al los as -

pectos siguientes: el público a quien va dirigida la enseñanza (diferentes edades, dife -

rentes profesiones o actividades, carencia en general de una cultura informática, proble­

mas de masa estudiantil •.. ), la importancia del trabajo conceptual en la actividad de p~ 

gramaciéln que se opone constantemente a los aspectos técnicos de la. disciplina y a las r~ 

laciones psicológicas particulares del públ:i,co desde el punto de vista de las máquinas 

(aspectos lücidos, comportamientos artisanales, , , , ) , Se debe en este sentido recordar al 

gunos mecanísmos intelectuales que condiciona la facilidad con la cual el estudiante po -

drá asimilar el fundamento de la prograrnaciéín: capacidad de abstracciéln, capacidad de ana 

logía y aptitud al razonamiento formal, 

Ia importancia de esos mecanísmos intelectuales aparece desde el canienzo del aprendizaje 

de la programación: se deben introducir simulti!neamente las nociones de proce:oo, algoritmo, 

y análisis descendente, así como las notaciones ;para expresarlas. 

Sobre la base de estas observaciones que acabamos de hacer sobre la programación y los pr~ 
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blerras impuestos para su ensefJallza, hemos podido discernir donde se podría realizar lli1 

aporte de la enseñanza asistida pe>r ccrrputador en una enseñanza tal. La existencia de 

lli1 cierto consenso sobre la enseñanza de la algoritmica permite vislumbrar la concep -

ción de programas didácticos en el tema. 

Enseñanza asistida por coo¡¡utador -E"A,C.-

Queremo:s situar nuestro trabajo sobre le\ bi\se <'le un an!3.lisis de los prol:>J.emas que se ;i¡t1_ 

ponen actualme.;-¡te en E,A,C, 

En un principio le\ E.A.C. estabi\ considerada como un<\ sol.uciéln a p;rob1e¡n<~s peda,c¡!Jgicos 

propios de una minoría, por lo que se aceptabi\ (por razones poUticas o sociales) cos -

tos rela ti varnente importantes: retardos escolares de grupos socioculturales particula -

res, formas de enseñanza destinadas a minusválidos, etc .• Esta problernfi,tica ha sido to­

ta~1te transformada con la llegada de la microinfol<nática, la telemática y la info~ 

tica individual (~eF-82). 

La E,A.C, se ha convertido ahora en un fenélmeno de masa sometido al. in¡pacto de los me -

dios, en una sociedad donde la infol<nática por una parte y los problemas de la educe,ción 

por otra, ocupan un lugar predominante. 

Lo que caracteriza a la E,A,C, en el sistema educat±vo, es un esfuerzo centralizado de 

equipamiento de los establ.ecirnientos, de formación de los docentes, de desarrollo de h~ 

rramientas y de normalización de esas herramientas. El objetivo de esta informatización 

es, a corto plazo, hacer efectiva la integración de la info~tica en la pedagogfa apo­

yándose en una participación activa de los docentes. 

Aunque los objetivos y enfoques de la, E.A,C, :;;on rn\1y variados, :oe destaca una or:lenta "' 

ciéln tendiente a transforma,r los sistemas educativos actuaJ,es sobre J,a, b¡¡,se de un prin" 

cipio de educac;!:éln individualizada gracias e,l computador _{?ap,B3) ¡ esto M ~Qo odgen <\ 

diversas tendencias en la forma de trabajar en E,A,C, o 

- lenguajes especializados (lenguajes-autores) 

- el enfoque del "niño programador" (Pap-80), (Pap-83) 

- productos terminados por casas editoras o sociedades de servicio especializadas 

- una práctica general que integre los diversos aspectos de la concepción, de la produ~ 

ción, de la explotación y de la evaluación de programas didácticos, 

Presenta;ms en este trabajo los elementos básicos (pedagógicos e info~ticos) que deben 

ser tomados en cuenta para la realización de rraguetas de trabajo que avalen ciertas hif'2. 
tesis sobre la enseñanza de un sujeto y proponemos su realización de manera sistemá.tice. 

que pe_nnitan por una parte la verificación de las hipótesis y por la otra la integración 

de funciones pedagógicas provenientes del análisis pedagógico realizado q11e incrementen 

las soluciones informáticas utilizadas en un contexto de E,A,C, 

La metodología consiste entonces, en una clara separación de lc\s fases de an'ilisis peda­

gógico y de realización inforro.ática. Esta separación permite no solo J.a realiza.cJ::éln de lli1 
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análisis pedagógico rolis c.laro y sistem'itico si:no ade!tlás de discernir sobre las eventua­

les funciones pedagógicas que deben integrarse al contexto de E,]I.,C. Por otra parte se 

busca la definición de hipótesis de trabajo para la realización de nuevas maquetas y la 

integración de los resultados provenientes de la realización de .esas maquetas para la 

producción de programas didáctico:;; =npletos. 

2. ESPECIFIC1\CION PEDAGOGIC1\ DE lA MAQUETA 

la maqueta realizada es un apoyo a la a=ión tanto del alLIITillO cClll'O del docer;lte. Este ~ 

yo debe permitir al .alUl!Ulo entre otras cosas; adquirir lo:;; conocimientos de fonna indivi 

dual, trabajar .el tiempo que desee para disipar la:;; dudas potenciales del =so corres -

pondiente, concentrarse en un sujeto; en cuanto al docente, ella debe permitirle presen­

tar aquello que es difl'cil. a mostrar en un =so tradicional, 

La ela,boración de la maqueta se apoya en la escogencia de los el.ementos siguientes: 

- Ios sujetos tratados en el programa didáctico 

- los rromentos pedagógicos del aprendizaje de estos sujetos 

- Ios enfoques pedagógicos utilizados para enseñar esos sujetos, 

2 .1 Sujetos abordados en la maqueta 

la maqueta presentada ha sido concebida como apoyo a una iniciación a ~ progr~ci~n, 

donde el estudiante deberá =npletar, al util;i.za,r J.os progr¡¡¡ua,¡;, didáctico¡;,·, tOO,o cuanto 

es desarrollado .en clases por el docente. Para nuestra priJ:r\era ~iencii'\ hemos sel..,c ~ 

cionado dos tenas por considerarlos particula,rrnente bien a(lpptados a una el¡perienc;i.i'\ de 

E.A.C.: la noción de algoritmo y la noción de ~lisis descendente. 

Considerararos un documento de .análisis cano la descripción de un algoritmo cuyos ~ 

nentes deben mostrar los diferentes niveles de a,bstracci6n del. p;roceso seguido para ok. 

tener eJ. programa correspondiente. 

Los algoritmos propuestos en la maqueta illlStran esencial,Inente ~ cq:r¡po:o'ic;í:.~n concl.icional 

y la =nposición iterativa para los dos tipos de ejercicios pre:o'6lltaoos. 

Dos métodos de anál;i:.si:s :se proponen a los e:studiantes para la¡¡ =npo:s;Lcione¡¡ precel'lente;:;,, 

que tienden a re:solver la dificultad de =nprensi6n de lo:s :sujetos; el. anált:si:s por ca:o'Qs 

y el tratamiento secuencial, 

El análisi:s por caros: La ejecución de accionep en un proceso depende a ~udo del vi'l,lo;r: 

de cierta:s variable¡:¡ que determinan el estado corr;Lente del proce:o'Q, 

El análisis por caso ayuda a con:struir una solución analizando cada u:no de lo:s Ci'\sos po;:;,i 

ble:s determinado:s por el problema a resolver, y asoci¡mdo a Ci'\da cp,so una i'\cci6n que ex -

pre:se la solución, Esta herramienta de análisis, ;lrrpone Wl rigor sis~tico que ol:>l;i.ge~ a; 

precisar la lista de caso:s posibles y expresarlos¡ pr;ec;i.sar las acciones que :r:es~l.ven el. 

problema y establecer una exclusión mutua entre los caso¡:¡ definidos, 

El anál;i.sis por caso define entonces una partición del élaninio de lo¡:¡ datos d<;>nde se ha" 
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cen corresponder los casos y las acciones a fin de resolver el problema. Para el análi­

sis por casos, nos apoyarnos en las composiciones selectivas y condicionales (LPS-83) 

que hace precisar el conjunto de casos posibles y las acciones correspondientes. 

El tratamiento secuencial: Este metodo (Sch-79), (LPS-83) utiliza un modelo abstracto de 

"máquina secuencial" que po--rmite describir los esquemas de tratamiento secuencial hacien 

do abstracci6n de la representaci6n de la secuencia dada. 

El tratamiento secuencial de la infonnaci6n haoe intervenir una máquina secuencial de ac 

ceso y una máquina secuencial de tratamiento. 

El modelo nos permite hacer la manipulaci6n de los algoritmos de la manera más simple @ 

ra ilustrar las ideas más importantes de los sujetos en cuestión. 

Una máquina de acceso secuencial permite acceder secuencialmente los elementos de una se 

cuencia que se encuentra en una cinta. 

La máquina vista desde el exterior presenta: 

- una ventana llamada "CARACI'ER CORRIENTE" (CC) 

- dos botones llamados "ARRANCAR" y AVANZAR" (li.RR y AV) 

El estado de la máquina está compuesto por: 

- un indicador de secuencia vacfa 

- un elemento corriente 

- un indicador de fin de secuencia 

El repertorio de primitivas de la máquina de acceso (PeS-82), (LPS-83) está CC!Tipuesto 

por las acciones de modificaciones y consulta siguientes; 

Modificación 

ARRANCAR (A.RR) : Da acceso al primer elemento de la secuencia 

Este primer elemento es accesible por la ventana. 

AVANZAR (AV) Da acceso al próximo elemento de la secuencia, 

Este elemento es accesible por la ventana., 

Consulta 

ELEMENTO CORRIENTE (EC) 

FIN DE SECUENCIA (FDS) 

SECUENCIA VACTA (S VACIA) 

Da acceso al elemento presente en la ventana, 

Indica si se alcanz6 el fin de la secuencia, 

Indica si la secuencia está vacía 

El repertorio de la máquina de tratamiento está CC!TipUesto qe las acciones siguientes; 

VISITAR : Es la acción elemental aplicada a todos los elementos Cle la secuencia 

INICIALIZACION DE LAS VISITAS (INIC_V): Acción aplicada corro prólogo del tratamiento 

secuencial. 

TRATAMIENTO SECUENCIA VACIA (T_VACIO): Tratamiento para el caso en que la sec'Uencia es 

vacía, 
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Un caso particular es la máquina contador (Zam-84) que representa un contador cuyo va­

lor se muestra en la ventana. 

La combinación de los repertorios de esas máquinas, segün las características de la se­

cuencia de inforrración tratada, nos ha permitido definir un conjunto de esquemas (Moi-81), 

(PeS-82), (Zam-81). Estos esquemas se apoyan en las dos forrras de composiciones iterati 

vas (repetir y mientras) . 

A continuación se muestra el esquema utilizado en la maqueta, que permite el recorrido de 

una secuencia provista de una marca que caracteriza el fin de la misma. Una fila es va -

cía si no lleva más que la marca. 

* Esquerra de tratamiento secuencial 

APR 

selección 

FDS T \lACIO 

FDS INIC V 

repetir 

VISITAR (EC) 

AV 

]~asta FDS 

TERM-V 

fselección 

Todos los esquemas están expresados con la ayuda de la notación algoritmica MEFIA (M:::>r-79), 

(Sch-79). 

La selección es la herramienta algori tmica de la notación ¡oara expresar el análisis por 

caso o 

3. LOS J'fílMENTOS PEDAGOGICOS 

Nos hemos apoyado de manera clásica, en tres momentos pedagógicos, que corresponden a ob­

jetivos diferentes pero que su puesta en pri3.ctica hace intervenir medios comrmes, Esos 

momentos son: la sensibilización, la presentación y la consolidación, 

En la progresión pedagógica, cada memento está dedicado a un aspecto diferente y presen -

ta tarnbil'ln distintos niveles de dificultades, 

3.1 Sensibilización al contexto de trabajo, 

En este momento pedagógico, se introduce la categorl:a de problemas con los cual.e;o ~ de"' 

sea trabajar con el estudiante. Nos esforzarnos en apoyarnos en los conoc;i;rn;lentos, del. ¡¡,­

lumno y buscamos a través de la sensibilización, crear un interés por el terna llamando 

siempre la atención del aprendiz sobre las ideas de base que él debe dominar. 

Para cada uno de los sujetos que han sido seleccionados, la sensibilización está asegur~ 

da a dos niveles. Se distinguen las actividades que se hacen en ciases con el docente y 

aquellas que son el objeto de la E.A,C. 
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La sensibilización de la noción de algoritmo,por ejemplo consiste en hacer participar al 

estudiante en la elaboración de una sucesión de acciones que describan un proceso, cono­

cido o deducido por él, a partir del enunciado de un problemB (un juego, por ejemplo). 

Se confronta al estudia~te con situaciones que requieren de él una reacción en función 

de las nociones sobre las que se trabaja. 

Los objetivos de la sensibilización están en relación con; 

La noción de acción: como interpretar rrn problema en términos de UDB sucesión de ac­

ciones. Cuál es la especificación de cada acción. (Toda acción debe ser realizada a 

priori). 

la notación algorítmica: Corro eA'Presar cada acción que describe el proceso de manera 

precisa y clara y COI!'D describir los objetos manipulados por cada acción. 

- La noción de ejecución: Olal es el efecto producido por cada acción y por el conjunto 

cacpleto de acciones. 

En nuestra maqueta, nos beneficiamos de la sensibilización hecha en clases y utilizarnos 

la E.A.C. para poner al estudiante en relación, de manera más concreta, con la categoría 

de probleJTBs. El estudiante gracias a un sitio de ~crabajo que se le ofrece, puede mani­

pular un conjunto de teclas-funciones, que representan la.s acciones que se desea hacerle 

comprender al mismo tiempo que !'ll puede observar el efecto producido por cada acción así 

como el orden de ejecución correspondiente. 

la sensibilización al análisis descendente tiene por finalidad poner al estudiante en re 

lación con la concretización de rrn (o varios) nivel(es) de abstracción presente(s) en un 

algoritnn. Esta concretización l!Dstrará, en particular, el pasaje de un nivel corriente 

a un nivel más bajo y taJribién la descripción de las acciones que traducen ese cambio, 

Se busca a inducir en el estudiante esta forma de trabajo para los diferentes niveles de 

abstracción de un algoritrro. 

Los objetivos de la sensibilización están relacionados con; 

- La descripción de un nivel de abs'cracción. (Pasaje de "qué hc¡cer" C\ "có:no hacer"}, 

- La aplicación de la misma gestión a todos los niveles, 

- La integración de las ccr~siciones algoritmicas en la expresión de L4~ r~v~l del 

análisis. 

Se confronta al estudiante con los diferentes niveles que surgen de un armlisis que 11~ 

va a una solución. Estos niveles están representados, en la maqueta, por visualiza.cio­

nes con la ayuda de encuadramientos en el algori tnn correspondiente afichado en una ~ 

te de la pantalla y la descripción del conjunto de acciones que traducen el cuadro en 

otra parte de la pantalla. 

3. 2 Presentación de conocimientos 

Se presentan al estudia.nte los elementos fundamaTJtales del ¡o¡ujeto Wn¡:dado y sus rel01c~ 
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nes. En nuestro contexto se presentan al alunmo,rrodelos informáticos para resolver los 

problanas en los que ha sido sensibilizado. 

Para la noción de algoritmo: la notación algoritmica utilizada; el análisis que establ~ 

ce la relación entre el enunciado y el algoritmo; la ejecución del algoritmo que esta -

blece la relación entre el algoritmo y la máquina. 

Para el análisis descendente: el estudio de la estructura del algoritmo; el estudio de 

los componentes del algoritmo, en diversos niveles de abstra=ión. 

El medio ambiente de E.A.C. es útil porque permite al estudiante poner en evidencia, a 

través de sus actividades, las relaciones existentes entre el algoritmo propiamente di­

cho del problema que se quiere resolver y la ejecución del proceso relacionado. El est~ 

diante tiene mucha dificultad para =nprender la relación existente entre un algoritmo 

(representación estática) y su ejecución (proceso dinámico). Otra dificultad se presen­

ta para el estudiante con la noción de estado y sus cambios (un algortirro cambia el va­

lor de las variables). Aunque se entiende corno un algoritmo manipula datos particulares 

para producir un resultado, la =nprensi6n de lo que pasa cuando se generaliza a los o­

tros datos no siempre es evidente para el estudiante, 

En cuanto al análisis descendente se intenta visualizar la estructura de un algoritmo. 

Se quiere mostrar al estudiante que la estructura de un algoritmo puede ser considerada 

bajo dos ángulos =nplementarios: entender como ·se construyó el algoritmo y entender co­

rro el algoritmo será ejecutado. 

En resumen, la presentación de un algoritmo tiende a desarrollar en el estudiante las ar_ 

titudes siguientes: 

- Capacidad de reconocer los componente13 de un algoritmo dado, 

- Capacidad de reconocer las relaciones entre esos componentes. (Nivel de abstracción, 

enlace entre estructura del programa y estructura de datos), 

3. 3 Consolidación de los conocimientos 

Se busca en este momento pedagógico: 

~ Fijar los conocimientos presentados 

- Fijar las relaciones con otros conocimientos adquiridos 

- Ofrecer un contexto de experimentación para evaluar J,os conoc:i.Jniento;¡ adquil::ido\3 , 

Se distinguen dos objetivos precisos: de una parte consolidar los conocimientos que se 

presentaron al estudiante y por otra parte verificar Pi éste las ha entendido. 

4. IDS ENFOQUES PEDAGOGICOS 

4:ls enfoques pedagógicos permiten abordar los sujetos de JTIW\era particular (APS-81). Pa­

ra enseñar los diversos sujetos hemcs trabajado sobre la base de dos enfoques pedagógi -

cos: la simulación y la lectura de un documento de análisis. 

Es importante integrar al estudiante en su propio proceso de aprendizaje, Es a trC\vés de 
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la participación activa del alumno que se tiene ¡ngs posibilidad de lograr esta integra­

ción. 

En la maqueta haceros participar al alumno activarrl"'...nte a través de los diferentes enfo­

ques utilizados a los que henos hecho corresponder herramientas de E.A.C, particulares, 

Para la simulación disponeros de la máquina caracteres y la má:quina contador, mientras 

que para la le..."'tura disponEm:>s de un mecanfsno que nos permite tener a=eso a los dife­

rentes niveles de un algoritmo. Cada nivel muestra los coroponentes segOn un modo de lec 

tura previamente definido. 

la lectura de un documento de análisis por el alumno consiste por una parte a recorrer 

su estructura y por la otra a decifrar cada oanponente de esta estructura. Ella permite 

también percibir las relaciones existentes entre los diferentes canponentes de un algo -

ritmo, así como los diferentes niveles de abstracción que est!ln presentes, segOn los ob­

jetivos del docente, Esto inplica diferentes manera de leo._r un documento. Distingu.inos 

tres tipos de lectura, segtln se quiere trabajar en la construcción de un algoritmo, la 

identificación de los coroponentes en el algoritmo o la semántica de éste, 

En cuanto a la simulaci6n, este enfoque pone a la disposici6n del alumno ciertas herra -

mientas que podrá utilizar y que le permitirán obtener su propia enseñanza, 

Estas herramientas corresponden a modelos simulados en el camputaclcr.c que es'am directa -

mente en relaci6n con una categoría particular de problemas, Así, por ejerrplo, un modelo 

s:irnl.llado de una balanza permitirá al estudiante, deducir de su propia actividad la ac 

ción a seguir para los problemas que pongan en evidencia las relaciones de orden, 

Este enfoque está particulannente adaptado al rromento pedagógico de sensibilización. Ella 

es completamente carpa.tible con una peclagogia activa, En nuestro contexto, la simulación 

permite responder a las necesidades de los estudiantes, de concretizar los procesos din1!­

micos inplicados por un algoritmo, controlando al mismo tielf[Xl su actividad con la ayuda 

de modelos de máquinas coherentes con el problema metodológico que caracteriza la inici~ 

ción a la programación, 

5. LAS SOLUCIONES E,A,C, 

Visto los sujetos a tratar, la caracterización de los !1"0l1Emtos )?-odagógicos y los enfoques 

pedagógicos para abordar esos sujetos, resta abordar el aspecto como utilizar esos ele -

mentos en la construcción de una sclución E,A,C,, La elaboración de esta solución depen­

de de la escogencia de una estrategia pedagógica y de los diferentes m...<>dios E,l\,C, dispo­

:clbles, 

la estrategia para la definición de una solución E,A,C, se basa. en: la presencia del en., 

señante; la progresión en la enseñanza, caracterizada por los tres !liOffientos pedagógicos; 

la libertad dada al alunmo y los enfoques pedagógicos que particularizan el aporte de la 

E.A.C. 

La escogencia de los diferentes medios E,A,C, disponibles se apoya, por su pal:'te, en un 
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conjunto de funciones peda9ógicas que aparecen en =so del análisis pedagógico. Este 

permite traduc:ix esas funciones en térrrdnos de funciones disponibles en el puesto de 

trabajo del alumno. 

Entre los medios escogidos encontramos: 

- Una organización particular de la pan~lla para cacla activiclad, 

- El encuadramiento, los atributos de aspecto y la anin\a,ción que permiten: la designa-

ción de elanentos, la puesta en relaci6n de c~nentes y la 9esti6n de diálogos, 

- El sonido: refuerzo de fases importantes del diálogo. 

- La definici6n de teclas-funciones¡ base para la activioad del alU!lllo, 

6. CONCLUSIONES 

Aún cuando no describimos las :'lQluciones E,A,C, específicas que he;:nos :implemen~do en 

la maque~, es importante destacar los elementos b$.sicos de una manera de trabajar sis­

tEI:nática para la realización de programas didácticos a partir de un arul.lisis pedag6gico 

previo. 

La eSPEcificación ;informática de las lecciones a :t:eali~ con un ¡;>roc;¡rama didáctico se 

apoya en una tipolog):;a precisa de las diversa¡¡ funcione¡¡ ;informáticas nece¡¡arias. Es~s 

se deducen de las funciones peclagógicas provenientes del anál;i.sis, teniendo en cuen~ el 

medio ambiente disponible. 

Una producción que cons;idere los elementos que Aei!\OS descrito deberá es~ basacla en una 
ne~ distinción entre el análisis peda9ógico y la realizaciéin informátics, y además en el 

reconocimiento explí:cito de las corrpetencias p;t'op;ias a los diferentes partic;lps,nte¡;; de un· 

proceso E.A.C. (aspecto peclagógico, a¡;;pscto ;informático), 

El análisis pedagógico comprende el análisis del contenido, la. defin;i.ciéin de los n=en -

tos pedagógicos y la escogencia de los enfoques pedag6gico:s. E¡;;te a.rul.lis;l,s :se funda,, por 

una parte, en las experiencia.s pedagógica:s y por la otra en una estra,tegia prec;lss, de in­

tegración de la E,A.C. en el proceso de aprendizaje. 
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